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1.Zakladné informacie

Datum: 30.11.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 14:00
Veduci stretnutia: Ing. Marian Lekavy
Zapisovatelka: Bc. Maryna Kovalenko
Pritomny:

1. Ing. Marian Lekavy

2. Ing. Ivan Kapustik

3. Bc. Jozef Blazicek

4. Bc.Jan Durica

5. Bc. Jakub Chalachan

6. Bc. Matus Ivanoc

7. Bc. Maryna Kovalenko

8. Bc. Milos Stefeak

2.0pis stretnutia

Ukazali sme si ako vyzera wiki, pozreli sme jej Struktdru. Poznacili sme si niektoré veci ktoré musia byt
eSte aktualizovane. Skontrolovali sme stav splnenia uUloh konciaceho Sprintu. Hlavny projektovy
manazér zdoraznil , Ze uloha line2D aline3D nema dokument na vystupe, preto Jozef ukazal
screenshoty, kde je vidiet ze vSeobecne pouzitie line3D je lepsie, avsak je tam stale naklonenie,
predpokladame Ze kvoli tomu Ze sa nepocita s nejakym uhlom predklonu hraca.

Pokracovali sme v diskusii o pouzivani historie, Milos a Jancéi sa k tomu vyjadrili, dozvedeli sme sa o tom
Ze sa to nepouziva nikde.

Dosiel Ivan Kapustnik, ukazali sme mu ako vyzera vykreslovanie ciar, povedali sme mu nad ¢im
pracujeme. Jozef predstavil napad doplnit ¢iary brankoviska a kruhu(staticky). Jakub sa vyjadril k tlohe
kategorizovania T, zhrnul to tym Ze nevieme poradie v ktorom agent dostava informdcii o Ciarach,
amame tym padom problém s kategorizovanim T vo vSeobecnom pripade. (Avsak redlne T sa
pouZivaju iba ak nevidi ni¢ iné, iba 2 Ciary). Problém nevedenia ktora Ciara to je by sme mohli vyriesit
uloZenim poslednej spolahlivej pozicii kde agent bol vypoéitant pomocou vlajok. Dalej sme pokracovali
v diskusii o T, o pridani hraca\brankara ako Observera, ¢o bude posielat spravu pre nevidiaceho hraca.
Pozreli sme vytvorené testy. Na konci stretnutia sme naplanovali pracu v dalSom Sprinte. Pri
ohodnoteni uloh, vSimli sme si duplicitu story pointov v Ulohach predchadzajucich Sprintov. Povedali
sme si Ze to musime uviest spravne do retrospektivy, avsak v JIRE to nebudeme menit.



3.Ulohy do dalsieho $printu

Sdhrn Zodpovedny Story points
Sumarizdcia Sprintu 5 Jakub

Sumarizacia Sprintu 4 (s retrospektivou) Milos

Globalna retrospektiva Jandi

Doévod pre€o sme presli na dokuwiki Matus

SourceTree Janci

Export z jiry Sprint 4 Maryna

Export z jiry Sprint 5 Maryna

Kontrola dokumentov na riadenie Janci

Kontrola dokumentov na inzinierske | Jan¢i

dielo

Dokoncenie Sumarizacii Sprintu 3 Matus

Doplnenie stipca story points $print 2 Milos

Doplnenie stipca story points print 3 Matus

Uprava preberacieho protokolu Jozef

Zaver Ciar/WIKI Jozef

Aktualizacia stranky Jakub 2
Dokoncenie dokumentacie inzinierske | Jozef 8
dielo

Dokoncenie dokumentacie riadenia Jozef 21
Kvalitativne Standardy Milos

Zapisnica 30.11 Maryna

Zapisnica 7.12

4.Poznamky a odporucania

e Kontaktovat Jozefa Zatka

Nahravat informacie bez diakritiky na wiki

Vytvorit priec¢inok na wiki Test: test ->add page ->uloZit

Pozriet si ¢lanok distance from point to line
Pridat epic Web stranka timu




